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Пояснительная записка.
       В базовом курсе информатики недостаточно времени для того, чтобы хорошо разобраться с программами, в которых используется компьютерная графика. Ученики 10 класса всего 3 часа изучали программу Paint. В связи с этим данный элективный курс предполагает более детальное изучение этой программы. Кроме того,  затрагиваются начальные сведения и самые простые операции в программах CorelDraw и Photoshop. Работа в программах, связанных с компьютерной графикой, несомненно, повысит интерес учащихся к изучению компьютерных технологий. Курс может быть использован для учащихся любого класса, так как работа предполагается в доступных для всех графических редакторах. После окончания этого курса учащиеся должны будут иметь более полное представление о компьютерной графике и разновидностях тех программах, которые работают с графикой. Возможно некоторые из них свяжут с этим свою будущую профессию.
Цели курса:
· научить учащихся разбираться в тонкостях разнообразных графических приложений; 
· научиться использовать полученные навыки на практике, как в своей учебной работе, так и во внеурочной  деятельности.
Задачи: 

· научится создавать рисунки в Paint;

· научиться создавать рисунки в MS Word;

· научится создавать простейшие рисунки в CorelDraw;

· научится создавать простейшие рисунки в Photoshop;

После прохождения данного курса ученики должны
	знать
	yметь

	· Особенности программы Paint
· Назначение программы Paint
· Инструменты редактора для рисования изображений

· Как манипулировать размерами изображения

· Специальные операции редактора: ввод текста, работа с фрагментами и печать картинки

· Графические форматы, с которыми работает приложение Paint (.BMX или .PCX)

· Разницу между растровым и векторным изображением

· Особенности приложений Photoshop и CorelDraw.
· Возможности приложения Photoshop и CorelDraw.
· С какими форматами работает приложения Photoshop и CorelDraw
	· Применять все инструменты ГР Paint
· Вставлять текст в рисунок

· Менять размер изображения

· Строить изображения с помощью кисточки и примитивов

· Пользоваться меню инструментов программы Photoshop
· Работать кистью, определённой пользователем
· Выделять и перемещать фрагменты

· Пользоваться ластиком

· Создавать рисунки с помощью кисточки

	№

п/п
	содержание
	Кол-во часов
	    сроки

	
	Работа с программой Paint
	8
	

	1
	Общие сведения о компьютерной графике, растровые и векторные изображения, форматы графических файлов.
	1
	

	2
	Среда графического редактора, работа с панелью инструментов, рисование линий, заливка, рисование кистью, карандашом.
	1
	

	3
	Выделение и перемещение объектов, изменение размера объекта, рисование с использованием этих опций.
	1
	

	4
	Преобразования объектов, отображение, поворот, наклон, изменения, вносимые в рисунок.
	1
	

	5
	Работа с буфером обмена, обмен изображения с другими документами, сохранение и печать рисунка, практическая работа по теме: «Графический редактор».
	4
	

	
	Работа с программой CorelDraw
	10
	

	1
	Рабочая область программы, меню инструментов, основы работы с объектами.
	3
	

	2
	Закраска рисунков, вспомогательные режимы работы.
	3
	

	3
	Создание рисунков их кривых. Практическая работа.
	4
	

	
	Работа с программой Adobe Photoshop
	16
	

	1
	Рабочее окно Adobe Photoshop.
	1
	

	2
	Работа с выделенными областями.
	2
	

	3
	Рисование и раскрашивание.
	2
	

	4
	Работа со слоями.
	3
	

	5
	Работа фотографией.
	3
	

	6
	Обмен файлами между графическими программами.
	1
	

	7
	Практикум
	4
	


Тематическое планирование элективного курса «Компьютерная графика» 11 класс (34 часа)

Литература 

1. Ю.Шафрин. Информационные технологии. II часть. Москва, «Лаборатория Базовых знаний», 2001 год.

2. Л.М.Стрелкова, Photoshop, практикум,  Москва, «Интеллект-Центр», 2004 год.
3. Информатика, поурочные планы (8-9 классы). Издательство «Учитель», авторы-составители А.С.Фёдоров, А.А.Фёдорова, Волгоград.

4. Н.В.Макарова, учебник информатики для 5-6 классов, 2004 год.
5. Электронный учебник по информатике (на диске).

6. С.Симонович, Г.Евсеев, А.Алексеев, «Общая информатика», учебное пособие, Москва, АСТпресс, 2001 год.

7. Н. Куприянов, «Рисуем на компьютере». – СПб.: Издательский дом «Питер», 2005г.

[image: image1.png]



Элективный


курс





10 класс


(34 часа)


Руководитель Бичевая Л.В.








